Navod na modelovani skfiné ve 3D v programu TurboCad

Zpracoval: Zika Petr 8.9.2008

Po spusténi programu TurboCad si zvolime novy vykres.

Seznameni se zakladnimi funkcemi a ikonami.|

"% TurboCAD Professional v12.2 - [Vykres1 Svétova rovina]
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Urete pocatedni bod éary

Standardni menu ikon. Také jsou v horni ¢asti okna(soubor,upravy,zobrazit..)
Zplsoby uchopeni.

Nastrojovy fadek

Orientacni osy v prostoru

Prostor modelu a papiru. Prostor modelu je prostiedi ve kterém vytvairime
vykres(model)a projekty. Prostor papiru vytvaruje konecné upravy vykresu pro tisk
na papir.

6.Kontrolni fadek-umozniuje vytvaret objekty zadani nékterych nebo vSech ¢iselnych
parametrq.
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7. Stavovy fadek-informuje o aktudlnim stavu modelu.
8.Pole soutadnic jednotlivych os.

Tvorba skriné ve 3D

Ptepneme na 3D pohled. Klikneme na pohled izometricky JZ

Standardnipohledy ¥ X

AE9066 % 0o @

1.Dno a puda

Klikneme na nastroj Krychle

« Klikneme levym tlac¢itkem kamkoli do prostoru. Klepneme na TAB a do
kontrolniho fadku“Délka* zaddme hodnotu 481mm, Sitka 962mm,Vyska
19mm.Klikneme na Enter |]

3 Model | |13 Papir 1 |<

o Delka o Sitka o iska
2. Bok skriné:

Klikneme na nastroj Krychle a pomoci Tab zaddme hodnoty do
Délka 481mm, Sitka -19mm,Vyska 1850mm.



3. Spojeni dvou dilu (boku a dna):

« Nyni pomoci kurzoru ozna¢ime vytvofeny bok klikneme prav. tl. mysi a zvolime
Editovat referenéni bod,lze ho vyvolat kl. zkratkou D (pohodIngjsi). Obr. 1.1

« Pomoci kolecka mysi si pfiblizime pravy spodni roh boku a ptiblizime se s
referenénim bodem k rohu. Stiskneme kl. zkratku V a tim se nam referenc¢ni
bod presné prichyti k rohu Obr 1.2
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Maskavit USS pomoci wybEru

Maskavit wybér pomoci 1SS

Automaticky wwbér slofeného profilu

Klikneme na refe.bod,piiblizime se k spodnimu rohu dna a stiskneme V- Obr 1.3

4.Vytvoreni dalSich dili korpusu: oy

& u H

|Razftk1:|h

« Oznacime si bok a klikneme na ikonu Razitko.
Klikneme na protéjsi stranu prvniho boku a Esc zruSime funkci razitka. Oznacime
druhy bok skiiné a umistime refe.bod na spodni levy roh,ptfichytime se
uchop.moédem V ke spodnimu rohu (hran¢) dna.
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« Podobn¢ vytvotfime pidu s tim ,ze ref.bod umistime na levy horni roh ptdy a opét se

ptfichytime uchop.médem V.Pro kontrolu si mizeme zvolit pohled z boku jestli se
jednotlivé hrany prekryvaji.

5.Zada:

Klikneme na nastroj Krychle. Kurzorem se ptibliZime k spodni zadni ¢4sti
korpusu a ptichytime se uch.médem V

« Nyni zaddme hodnoty TAB Délka \\

-12mm,Siika 962mm,Vyska 1812mm a

stisknem
Enter.

6.Police:

Oznac¢ime si kurzorem dno,klavesovou zkratkou D aktivujeme ref. bod a ptiblizime

se na pravy kraj pudy ke stfedu. Stiskneme kldvesu M, tim se nam bod piesné
vodorovné vystiedi.

 Klepneme na jiZz znamou ikonu razitko a poté klikneme pravym tla¢. na ikonu SNAP
kde se nam zobrazi nabidka nastaveni-Obr 1.4 Nastavenim si zajistime piesné
rozloZeni polic v prostoru mezi pidou a dnem(nemusime nic rozpocitavat).
Razitko s polici sta¢i pouze ptikladat mezi boky od zdola nahoru a jednotlivé klikat.
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1.4

uchop
rozsirené orto

B —

zobrazeni magnetického bodu a pomocné cary.

rozd@€li ndm rovnomérné prostor mezi dnem a ptidou(nemusime nic pocitat)

ref.bod a ptilozime ho k spodni hran¢ jedné z oznacenych polic-Obr 1.5
Ze strany zad uchopime zadni hranu police a popojedeme s ni smérem dovnitt
korpusu,dame uch. mod V-obr 1.6.Tim police zkratime o silu zad.

1.6

Zvolime si pohled z boku,ozna¢ime vSechny police pomoci schiftu. Aktivujeme



Zada

7.Dvere,uchytky:

Dvere

» Vytvofime si dvefe mimo skiin. Klikneme na néstroj Krychle a pomoci Tab.
zaddme hodnoty —Délka 19mm,Sitka 1000mm,Vyska 934,5mm

« Nyni si vybereme nastroj 3D Fez
Y j30Fed Sl

 Klikneme na dvete a kurzorem se piiblizime k horizontalnimu stfedu dvefi.
Pomoci klavesové zkratky M si najdeme piesny stied od n¢hoz se posuneme na
protéjsi stranu a dame opét M .Timto jsme si rozd¢lili desku na dvé stejné Casti.
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 Pfepneme se na ikonu vybrat.

« Oznacime dvete(obé€ pllky) a klikneme pravym tlac¢itkem. Zvolime vlastnosti 3D
vybéru a u sloupce Posun oznacime vSechny Delty(viz Obr.1.7)

Viastnosti vybéru f [
Hivri D vipbés 1.7
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« Timto si nastavime zobrazeni Delt, v kontrolnim fadku(mtizeme ménit hodnoty).
Aktivujeme ref.bod ktery umistime na spodni ¢ast 3D fezu uch. médem V.
Cel¢ dvete pfemistime pred skiin a stiskneme M-Obr 1.8

1.8
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Uchytky

- Klikneme levym tlacitkem kamkoli do prostoru. Klepneme na TAB a do kontrolniho
fadku Délka 30mm,Sitka 30mm,Vyska 130mm.

« Vedle toho si vytvotfime dal$i kvadr o rozmérech-Délka 70mm,Sitka 30mm,Vyska
30mm

Pomoci uchopovaciho modu a razitka si vytvoiime hranatou tichytku viz obr

« Nyni zvolime nastroj 3D sjednoceni.
Oznacime si delsi ¢ast a pak kratsi, timto se kvadry sjednoti.
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« Pfepneme se na pohled predni,nastrojem razitko si vytvoiime kopii. Oznacime si
pouze jednu Uchytku a aktivujeme referen¢ni bod,ktery umistime do pravého
spodniho rohu. Uchopovacim mddem si spojime ob& uchytky. Pfepne se na pohled

shora. Oznacime si ob¢€ uchytky a umistime referen¢ni bod na kraj (mezi tchytky)
- obr. 2.1

O“T'
» %Z—l—c}x
2.1
» ®

+ Pfepneme se na pohled ptedni. Uchopime referencni bod a uchopovacim moédem
V se prichytime do stfedu dveii horni poloviny -Obr. 2.2

2.2




« Klikneme na pravou tchytku. TAB. si najedeme na DeltuX a zaddme 40mm,pak na
DeltuZ 100mm.To sam¢ udélame s levou uchytkou,ale s tim rozdilem,ze do
DeltyX zaddme -40mm!Tim se ndm tGchytky podle zadanych rozméri rozmisti
Obr 2.3. Pro kontrolu umisténi si zvolime jiné pohledy.

2.3
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Zaobleni hran uchytek

« Klikneme si na néstroj zaobleni hran,TAB. si nastavime poéate¢ni polomér 10mm
a jednotlivé klikneme na kazdou hranu tchytky.

| Zaobleni hran

» Pro dokonceni klikneme na ikonu 23

dokondit % ®

Q
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|
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8. Sokl

« Pifepneme se na pohled izometricky. Klikneme na nastroj krychle -Délka
462mm,Sitka 19mm,Vyska 100mm.

« Vytvotime si dal3i kvadr o rozmérech -Délka 19mm,Sitka 1000mmVyska 100mm.
Referenc¢ni bod a Uchopovaci mod. Oznacime si celek téchto dilti a umistime
referen¢ni bod na levy zadni roh soklu. Uchopime referen¢ni bod a uchopovacim
modem se pfichytime na levy zadni roh skiing-Obr 2.4}
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V zaveéru si skfin vyrendrujeme

« Oznacime si celou skiin(nebo jeji ¢asti) v nastrojovém fadku zvolime Zobrazit a
vybereme paletu materialu. Zobrazi se ndm Siroka paleta odstinil dieva,ted’ uz zalezi
na kazdém z nés jaky odstin vybereme.

Pouzita literatura:
« Manual s priklady TurboCad
« Prirucka pro uzivatele CAD(www.spinar.cz)
* Napovéda TurboCad
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